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Course Description:

วิเคราะห์ เทคนิค วิธีการขั้นตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชิงคำนวณ เชิงนามธรรม
ฝึกทักษะในการแก้ปัญหาโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา การย่อยปัญหา การแสดงขน
ตอน การแก้ปัญหา โดยการเขียน บอกเล่า วาดภาพ หรือใช้สัญลักษณ์ ออกแบบและ
เขียนโปรแกรมโดยใช้ซอฟต์แวร์หรืออุปกรณ์ เทคโนโลยีเบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใช้ใน
การแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน ในการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพและตระหนักถึง
การใช้งานสารสนเทศอย่างปลอดภัย พัฒนาโครงงานทางเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อการ
ศึกษาที่มีการบูรณาการกับสาขาอื่น ๆ อย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the problem
of small steps to solve the problem by writing a story or painting the symbol,
designers and programmers using software or technology introduction, to use
the solution on a daily basis, decisions efficiently and realize the information
securely, technological development project.

System Theory

Computational Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Design Thinking

Flowchart Design Standard

Flowgorithm

Computer Programming
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Course Outline:

Chapter 1 – Fundamental of Computational Science
Chapter 2 – Digital Technology
Chapter 3 – Digital Literacy
Chapter 4 – Algorithm Design and Analysis
Chapter 5 – Block-Based Programming
Chapter 6 – Microbit for Learning
Chapter 7 – Introduction to Computer Programming
Chapter 8 – Project Design
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การวัดและประเมินผล
1. ระหว่างการจัดการเรียนรู้

สอบ Pre-test                                                                        
การมอบหมายงาน                                                               
สอบ Post-test                                                                     
การมีส่วนร่วมในชั้นเรียน                                                      

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

3. โครงงานประจำภาคเรียน (Term Project)
โครงงานและการนำเสนอ                                                     

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน)               

0%
20%
15%
5%

20%

20%

20%

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที่ / สัปดาห์ บทเรียน / หัวข้อ

1    แนะนำรายวิชา การวัดและการประเมินผล หัวข้อเรียนรู้ (Introduction to Course)

2    บทที่ 1 พื้นฐานวิทยาการคำนวณ (Fundamental of Computational Science)

3    บทที่ 2 พื้นฐานเทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Technology)

4    บทที่ 3 พื้นฐานการรู้เท่าทันดิจิทัล (Digital Literacy)

5    บทที่ 4 พื้นฐานการวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm Design and Analysis)

6    บทที่ 4 พื้นฐานการวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม (Algorithm Design and Analysis) [ต่อ]

7    บทที่ 5 การโปรแกรมแบบ Block-Based ด้วย Scratch (Block-Based Programming) [ต่อ]

8    บทที่ 5 การโปรแกรมแบบ Block-Based ด้วย Scratch (Block-Based Programming) [ต่อ]

Measurement and Evaluation:
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ครั้งที่ / สัปดาห์ บทเรียน / หัวข้อ

9    สอบกลางภาค (Midterm Examination)

10    บทที่ 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์เบื้องต้นด้วย Microbit (Microbit for Learning)

11    บทที่ 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์เบื้องต้นด้วย Microbit (Microbit for Learning) [ต่อ]

12    บทที่ 7 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น (Introduction to Computer Programming)

13    บทที่ 8 การออกแบบโครงงานทางเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา (Project Design)

14    สอบปลายภาค (Final Examination)

15
   นำเสนอและส่งโครงงาน (Project Pitching and Presentation)
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Measurement and Evaluation:
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Pre Test
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Question:

1. ข้อใดอธิบายความหมายของ “อัลกอริทึม (Algorithm)” 
     ได้ถูกต้องที่สุด

โปรแกรมที่เขียนด้วย
ภาษา Python

ชุดขั้นตอนที่ชัดเจนเพื่อแก้
ปัญหาหรือดำเนินงาน

ชุดคำสั่งที่ทำงานแบบสุ่ม ผังงานที่ใช้วาดแทนโปรแกรม

A C

B D
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Question:

2. ข้อใด ไม่ใช่ คุณลักษณะของอัลกอริทึมที่ดี

มีจุดสิ้นสุดการทำงาน ขึ้นกับภาษาโปรแกรม

ไม่คลุมเครือ มีขั้นตอนตายตัว

A C

B D
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Question:

3. อัลกอริทึมหรือผังงานที่มีโครงสร้างแบบใด
     ที่ทำงานแบบเรียงลำดับ

Sequential Structure Iteration Structure

Conditional Structure Decision Structure

A C

B D
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Question:

4. อัลกอริทึมหรือผังงานที่มีโครงสร้างแบบใด
    ที่ทำงานแบบทำซ้ำ

Sequential Structure Iteration Structure

Conditional Structure Decision Structure

A C

B D
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Question:

5. จากภาพเป็นโครงสร้างผังงานแบบใด

Iteration Structure

Conditional Structure

Sequential Structure

Decision Structure

A

C

B

D
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Question:

6. จากภาพเป็นโครงสร้างผังงานแบบใด

A

C

B

D
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Iteration Structure

Conditional / Decision
Structure

Sequential Structure

ไม่มีข้อใดถูก



Question:

7. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

8. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

9. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

10. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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อัลกอริทึม (Algorithm) 

อัลกอริทึม (Algorithm) คือ ชุดของขั้นตอนและกฎกติกาที่ถูกกำหนดมา เพื่อแก้ปัญหาหรือดำเนิน
กระบวนการที่สามารถทำงานได้ด้วยมนุษย์ คอมพิวเตอร์หรือเครื่องจักรอัตโนมัติ ซึ่งขั้นตอน (Algorithm)
เป็นการปฏิบัติตามลำดับและหลักการที่แน่นอน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่ถูกต้องและเชื่อถือได้ทุกครั้งที่ทำซ้ำ หรือ
ได้ผลลัพธ์ภายใต้เงื่อนไขที่เหมือนกันเสมอ อัลกอริทึมเป็นสิ่งสำคัญที่ส่วนใหญ่ในการแก้ปัญหา การพัฒนา
ซอฟต์แวร์ การวิเคราะห์ข้อมูล การเรียนรู้ของเครื่อง การค้นหาข้อมูล และงานอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการ
ประมวลผลทางด้านคอมพิวเตอร์.

อ้างอิง
1.Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2.Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley Professional. ISBN: 978-0321573513.
3.Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., & Vazirani, U. V. (2008). Algorithms. McGraw-Hill Science/Engineering/Math. ISBN: 978-0073523408.
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ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน

อัลกอริทึม
(Algorithm)

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

องค์ประกอบ
นำเข้า
(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ์

(Output)
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คุณลักษณะของอัลกอริทึม (Characteristics of an Algorithm)
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3. มีขั้นตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอริทึมต้องเป็น
Deterministic ทำหมายความว่าจะต้องให้ผลลัพธ์ที่เหมือนกัน
สำหรับข้อมูลนำเข้าที่เหมือนกันทุกครั้งที่รัน
4. มีความเป็นไปได้ (Feasible) อัลกอริทึมต้องเป็นไปได้ในการนำ
ไปใช้งานจริง สามารถทำงานบนเครื่องคอมพิวเตอร์หรือสภาพ
แวดล้อมที่เหมาะสม
5. เป็นอิสระจากภาษา (Language Independent) อัลกอริทึมควร
ไม่เกี่ยวข้องกับภาษาเฉพาะเสียเพียงอย่างใด ๆ และสามารถนำไปใช้
งานในหลายภาษาโปรแกรมได้
6. มีจุดสิ้นสุดการทำงาน (Finiteness) อัลกอริทึมต้องสามารถสิ้น
สุดการทำงานหลังจากทำขั้นตอนทุกขั้นตอนเสร็จสมบูรณ์ และไม่
ต้องเข้าสู่วงจรไม่สิ้นสุด (Infinity Loop)

ลักษณะของอัลกอริทึมที่ดีที่ประกอบด้วยคุณสมบัติ ดังนี้
1. ไม่คลุมเครือ (Unambiguous) อัลกอริทึมต้องไม่มีความ
กำหนดที่ไม่ชัดเจน และต้องมีชุดคำสั่งที่เข้าใจง่ายและไม่ทำให้
เกิดความสับสนในการประมวลผล
2. มีประสิทธิภาพ (Efficiency) อัลกอริทึมควรมีประสิทธิภาพ
ในการทำงาน คือต้องให้ผลลัพธ์ที่ถูกต้อง และใช้เวลาน้อยที่สุด
ในการแก้ปัญหา

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to
    Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley
    Professional. ISBN: 978-0321573513.

ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน

อัลกอริทึม
(Algorithm)

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

องค์ประกอบ
นำเข้า
(Input)

องค์ประกอบ
ผลลัพธ์

(Output)



ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน
คำนวณเงินทอน

เงินทอน = จ่ายเงิน – ราคาสินค้า

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

ราคาสินค้า
150 บาท

จ่ายเงิน
500 บาท

เงินทอน
350 บาทCB

C

A

B= - A
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ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน
คำนวณเงินทอน

เงินทอน = จ่ายเงิน – ราคาสินค้า

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

ราคาสินค้า
150 บาท

จ่ายเงิน
1,000 บาท

เงินทอน
850 บาทCB

C

A

B= - A
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ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน
เติมคำนำหน้าชื่อ

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

ชาย

พรรษวุฒิ

นายพรรษวุฒิ
ชื่อ

รวม

ชื่อ“นาย” +
ชาย

หญิง “นางสาว” + ชื่อ

เพศ

เพศ
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ขอบเขตของปัญหา หรือ งาน
เติมคำนำหน้าชื่อ

ไม่คลุมเครือ
(Unambiguous)

มีประสิทธิภาพ
(Efficiency)

มีขั้นตอนตายตัว
(Deterministic)

มีจุดสิ้นสุดการ
ทำงาน

(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language

Independent)

มีความเป็นไปได้
(Feasible)

ชาย

พรรษวุฒิ

นายพรรษวุฒิ
ชื่อ

รวม

ชื่อ“นาย” +
ชาย

หญิง “นางสาว” + ชื่อ

เพศ

เพศ
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ให้ผลลัพธ์ถูกต้องตามเงื่อนไขที่กำหนดไว้เสมอ คือ คุณลักษณะข้อใด



อัลกอริทึม (Algorithm) 
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อัลกอริทึม (Algorithm) 

ผังงาน โฟลว (Flow)
แปลว่า การไหล

ชาร์ต (Chart)
แปลว่า แผนผังผังการไหลของงาน +

การแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน หรือ โฟลวชาร์ต (Flowchart) 

เมื่อรวมกันแล้ว จึงหมายถึง แผนผังที่แสดงการไหลของงาน หรือ แผนผังที่แสดงขั้นตอนการ
ทำงานอย่างชัดเจน นั่นเอง ซึ่งสามารถนำผังงานมาใช้แสดงขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมได้
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ผังงาน (Flowchart)
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มาตรฐานสัญลักษณ์และความหมายของผังงาน (Flowchart)

Descriptive Trapezoid Gaddis GOST IBM SDL Block
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มาตรฐาน Flowchart จาก ANSI: American National Standards Institute 
สถาบันมาตรฐานแห่งชาติของสหรัฐอเมริกา เป็นองค์กรอิสระที่ไม่หวังผลกำไร
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มาตรฐาน ISO 5807:1985 Flowchart 

เป็นมาตรฐานที่เกี่ยวกับการนำเสนอเอกสารที่มีรูปแบบต่าง ๆ :

1.การนำเสนอเอกสาร: ISO 5807 กำหนดหลักการในการนำเสนอเอกสารที่มีความซับ
ซ้อน รวมถึงการนำเสนอเนื้อหาที่สอดคล้องกับเนื้อหาหลักที่เสนอในเอกสาร
2.รูปแบบของหน้ากระดาษ: มาตรฐานนี้กำหนดรูปแบบของหน้ากระดาษที่ถูกต้องเพื่อ
ให้การนำเสนอเอกสารเป็นไปได้โดยมีความเรียบร้อยและมีส่วนประกอบที่เหมาะสม
3.ตัวหนังสือและการเขียน: ISO 5807 ระบุวิธีการใช้ตัวหนังสือที่เหมาะสม รวมถึงการ
เขียนและการจัดเรียงข้อความในเอกสาร เพื่อให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจและติดตามได้ง่าย
4.การนำเสนอข้อมูล: มาตรฐานนี้คำนึงถึงการนำเสนอข้อมูลให้เป็นระเบียบและชัดเจน
โดยการใช้ตัวเลข เทมเพลต เชิงกราฟ หรือสัญลักษณ์ที่เหมาะสม
5.ตารางและภาพ: มาตรฐานนี้เน้นความชัดเจนในการนำเสนอตารางและภาพ รวมถึง
การอธิบายและคำอธิบายของตารางและภาพเหล่านั้น
6.เครื่องหมายและสัญลักษณ์: มาตรฐานระบุการใช้เครื่องหมายและสัญลักษณ์ที่เหมาะ
สมเพื่อช่วยในการนำเสนอข้อมูลและแสดงความหมาย
7.เนื้อหาเพิ่มเติม: มาตรฐานนี้ระบุถึงข้อมูลเพิ่มเติมที่สามารถนำมาใช้ในการเพิ่มความ
เข้าใจในเอกสาร เช่น การสร้างดัชนี เรื่องย่อ เป็นต้น

สรุปคือ ISO 5807:1985 เป็นมาตรฐานที่ระบุหลักการและแนวปฏิบัติในการนำเสนอ
เอกสารที่มีความซับซ้อนเพื่อให้ผู้อ่านเข้าใจและติดตามได้ง่าย โดยให้คำแนะนำเกี่ยวกับ
รูปแบบหน้ากระดาษ ตัวหนังสือ การเขียน การนำเสนอข้อมูล ตาราง ภาพ เครื่องหมาย
และเนื้อหาเพิ่มเติมที่เกี่ยวข้อง

ISO 5807:1985
Information processing — Documentation symbols and conventions for data, program
and system flowcharts, program network charts and system resources charts
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โครงสร้างการควบคุมของผังงาน (Control Flow)

ผังงาน (Flowchart) เป็นเครื่องมือที่แสดงขั้นตอนการทำงาน และควบคุมขั้นตอนให้
สามารถทำงานหรือแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย โดยมี โครงสร้างการควบคุมของผังงาน
เป็นพื้นฐานสำหรับการควบคุม ดังนี้

1.ผังงานที่มีโครงสร้างควบคุมขั้นตอนแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)

2.ผังงานที่มีโครงสร้างควบคุมขั้นตอนแบบเงื่อนไข (Conditional Structure)

3.ผังงานที่มีโครงสร้างควบคุมขั้นตอนแบบทำซ้ำ (Iteration Structure)
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ในชีวิตประจำวัน มีกระบวนการ หรือ ขั้นตอนการใช้ชีวิตใดบ้าง 
ที่มีลักษณะเป็นโครงสร้างแบบเรียงลำดับ?

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป็นโครงสร้างที่เรียบง่ายที่สุด

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป็นโครงสร้างที่เรียบง่ายที่สุด

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป็นโครงสร้างที่เรียบง่ายที่สุด

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป็นโครงสร้างที่เรียบง่ายที่สุด

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนเรียงลำดับ
ตั้งแต่เริ่มต้น ขั้นตอนแรก ขั้นตอนถัดไป
จนถึง ขั้นตอนสุดท้าย และสิ้นสุดการ
ทำงาน เป็นโครงสร้างที่เรียบง่ายที่สุด

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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โจทย์: ต้องการป้อนค่าด้วยแป้นพิมพ์และแสดงผลรวมของจำนวน 2 จำนวนออกทางหน้าจอ
จงลำดับขั้นตอนให้ถูกต้อง

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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โจทย์: ต้องการป้อนค่าด้วยแป้นพิมพ์และแสดงผลรวมของจำนวน 2 จำนวนออกทางหน้าจอ
จงลำดับขั้นตอนให้ถูกต้อง

1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

38

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

39

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด

พ.ศ. ปัจจุบัน



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

40

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด

อายุ

พ.ศ. ปัจจุบัน



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

41

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ

พ.ศ. ปัจจุบัน

=



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

42

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ พ.ศ. ปัจจุบัน

พ.ศ. ปัจจุบัน

= -



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

43

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

พ.ศ. เกิด

อายุอายุ พ.ศ. ปัจจุบัน พ.ศ. เกิด

พ.ศ. ปัจจุบัน

= -



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width

B = Height



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

46

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width

Area

B = Height



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

47

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width

AreaArea

B = Height

=



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

48

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width

AreaArea A

B = Height

= *



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

49

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width

AreaArea A B

B = Height

= *



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

50

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width
A = 10

Area
100Area A B

B = Height
B = 10

= *



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

51

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width
A = 5

Area
25Area A B

B = Height
B = 5

= *



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สี่เหลี่ยม (Rectangle) สูตร พื้นที่สี่เหลี่ยม = ด้าน x ด้าน

52

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Width
A = 5

Area
50Area A B

B = Height
B = 10

= *



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง
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1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

Height

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

Area

Height

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

AreaArea

Height

=

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

AreaArea 0.5

Height

= *

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

AreaArea 0.5 Base

Height

= * *

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Base

AreaArea 0.5 Base Height

Height

= * *

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

A = Base
A = 10

Area
100Area 0.5 A B

B = Height
B = 20

= * *

โจทย์: ต้องการหาพื้นที่สามเหลี่ยม สูตร คือ 0.5 x ฐาน x สูง



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ราคาสินค้า



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)

63

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด

ราคาสินค้า



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด

ราคาสินค้า ราคาที่ต้องจ่าย



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด
20 บาท

ราคาสินค้า
200 / 100x1. ส่วนลด

10

ส่วนลด

ราคาสินค้า ราคาที่ต้องจ่าย



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค้า ราคาที่ต้องจ่าย



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

แสดง

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

3. ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค้า ราคาที่ต้องจ่าย



1. ผังงานโครงสร้างแบบเรียงลำดับ (Sequential Structure)
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

โจทย์: ต้องการคำนวณส่วนลดราคาสินค้า ราคาสินค้า 200 บาท ส่วนลด 10% ต้องชำระกี่บาท

ส่วนลด
20 บาท

ส่วนลด
20 บาท

แสดง

ตัวแปร (Variable) เช่น ราคาสินค้า ส่วนลด 
ค่าของตัวแปร (Value) เช่น 200, 10, 20, 180

ราคาสินค้า
200

ราคาสินค้า
200 -

/ 100x

2.

1.

3. ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ราคาที่ต้องจ่าย
180 บาท

ส่วนลด
10

ส่วนลด

ราคาสินค้า ราคาที่ต้องจ่าย



เมื่อต้องสอนเกี่ยวกับ Flowchart ต้องคำนึง TPACK Model

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต้องสอนเกี่ยวกับ Flowchart ต้องคำนึง TPACK Model

ด้านเนื้อหา (Content)
ครูควรมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาของ
Flowchart อย่างลึกซึ้ง เพื่อให้สามารถอธิบายแก่
นักเรียนได้อย่างถูกต้องและครบถ้วน โดยเนื้อหา
ที่สำคัญ ได้แก่

ความหมายของ Flowchart
สัญลักษณ์ที่ใช้ใน Flowchart
ประเภทของ Flowchart
ขั้นตอนการสร้าง Flowchart

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต้องสอนเกี่ยวกับ Flowchart ต้องคำนึง TPACK Model

ด้านการสอน (Pedagogy)
ครูควรมีวิธีการสอนที่หลากหลาย เพื่อให้นักเรียน
สามารถเรียนรู้ Flowchart ได้อย่างมีประสิทธิภาพ
โดยวิธีการสอนที่เหมาะสม ได้แก่

การใช้สื่อและเทคโนโลยีประกอบการสอน
การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วน
ร่วมของนักเรียน
การเน้นการฝึกปฏิบัติเพื่อสร้างความเข้าใจ

เนื้อหา
(Content)

เทคโนโลยี
(Technology)
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การสอน
(Pedagogy)



เมื่อต้องสอนเกี่ยวกับ Flowchart ต้องคำนึง TPACK Model

ด้านเทคโนโลยี (Technology)
ครูควรใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมในการสอน
Flowchart โดยเทคโนโลยีที่สามารถช่วยในการ
สอน Flowchart ได้แก่

ซอฟต์แวร์สร้าง Flowchart
เช่น Flowgorithm, flowrun.io, etc.
เว็บไซต์และสื่อการเรียนรู้ออนไลน์

เนื้อหา
(Content)

TPACKTPACK

เทคโนโลยี
(Technology)

การสอน
(Pedagogy)
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เมื่อต้องสอนเกี่ยวกับ Flowchart ต้องคำนึง TPACK Model

ในชั่วโมงแรก ครูควรเริ่มด้วยการสอนเนื้อหาเกี่ยวกับ Flowchart โดย
อธิบายความหมายของ Flowchart สัญลักษณ์ที่ใช้ใน Flowchart และ
ประเภทของ Flowchart ครูสามารถใช้สื่อการสอน เช่น รูปภาพ แผนภาพ
และวิดีโอ ประกอบการสอน เพื่อให้นักเรียนเข้าใจได้ง่ายยิ่งขึ้น

ในชั่วโมงที่สอง ครูควรให้นักเรียนฝึกสร้าง Flowchart โดยครูสามารถ
สร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการมีส่วนร่วมของนักเรียน เช่น การแบ่ง
กลุ่มให้นักเรียนช่วยกันสร้าง Flowchart ของโปรแกรมต่าง ๆ หรือให้
นักเรียนสร้าง Flowchart ตามโจทย์ที่กำหนด ครูควรให้คำแนะนำและช่วย
เหลือนักเรียนในระหว่างการฝึกปฏิบัติ เพื่อให้นักเรียนสามารถสร้าง
Flowchart ได้อย่างถูกต้อง

ในชั่วโมงที่สาม ครูควรให้นักเรียนฝึกแปลง Flowchart ให้เป็นโค้ดภาษา
โปรแกรมจริง ๆ ครูสามารถใช้ซอฟต์แวร์สร้าง Flowchart ที่ช่วยแปลงผัง
งานให้เป็นโค้ดภาษาโปรแกรมต่าง ๆ เพื่อช่วยในการฝึกปฏิบัติของนักเรียน

นอกจากนี้ ครูควรสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้น
การประยุกต์ใช้ Flowchart ในชีวิตประจำวัน เพื่อให้
นักเรียนเข้าใจถึงประโยชน์ของ Flowchart มากยิ่ง
ขึ้น เช่น การให้นักเรียนสร้าง Flowchart ของขั้น
ตอนการทำงานในชีวิตประจำวัน เช่น ขั้นตอนใน
การทำอาหาร ขั้นตอนการเดินทาง หรือขั้นตอนใน
การเล่นเกม เป็นต้น

โดยสรุป การสอน Flowchart ด้วย TPACK Model
จะช่วยให้ครูสามารถสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ
โดยบูรณาการความรู้ทั้งสามด้านเข้าด้วยกัน เพื่อ
ให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ Flowchart ได้อย่าง
เข้าใจและนำไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสม
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ตัวอย่างใบความรู้

ดาวน์โหลดที่ https://dltv.ac.th/utils/files/download/23886
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ซอฟต์แวร์ Flowgorithm
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การติดตั้งซอฟต์แวร์ Flowgorithm

ขั้นตอนการติดตั้ง Flowgorithm มีดังนี้

1.ดาวน์โหลดไฟล์ติดตั้งจากเว็บไซต์ทางการของ Flowgorithm
http://www.flowgorithm.org/download/

2.ดับเบิลคลิกที่ไฟล์ติดตั้งเพื่อเริ่มการติดตั้ง
3.ปฏิบัติตามคำแนะนำในการติดตั้ง
4. เมื่อการติดตั้งเสร็จสิ้น โปรแกรม Flowgorithm จะเปิดขึ้นโดยอัตโนมัติ
5. เอกสารสำหรับศึกษา Flowgorithm

http://flowgorithm.org/documentation/index.html
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การติดตั้งซอฟต์แวร์ Flowgorithm
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สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #1

โจทย์: แสดงคำว่า “Hello, World”
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สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #2

โจทย์: บวกเลข 2 จำนวน คือ 5 และ 10
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สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3

80

โจทย์: ต้องการคำนวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Birth

AgeAge

AgeShow

Now Birth

Now

= -

2.

1.



สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

1. Input
การนำเข้า

Birth

Age

Now



สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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3. Process
การประมวลผล

Age Now Birth= -



สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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3. Process
การประมวลผล

Age

AgeShow

Now Birth= -



สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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2536

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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1. Input
การนำเข้า

Birth
birth = 2536

Now
now = 2569



สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #3
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33



ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม
สูตร: circumference = 2 x pi x r หรือ  c =    

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข้า

pi
pi = 3.14

r
r = 7



ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข้า

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

pi
pi = 3.14

r
r = 7

c



ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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1. Input
การนำเข้า

2. Output
ผลผลิต/ผลลัพธ์

pi
pi = 3.14

r
r = 7

c



ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         
เช็คค่า pi ได้ 3.14159265358979 จริงไหม?

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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3. Process
การประมวลผล

c 2 pi r= * *

cShow



ปัญหา: ต้องการหาเส้นรอบวงกลม (Circumference)
สูตร: c = 2 x pi x r หรือ  c =         

สาธิตวิธีการใช้งาน Flowgorithm – Code #4
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ผังงานแบบเงื่อนไข หรือ ผังงานโครงสร้างแบบตัดสินใจ (Decision Structure)
คือ ผังงานที่ใช้แสดงทางเลือกในการตัดสินใจ (Decision) โดยภายในบรรจุ เงื่อนไข
(Condition) เป็นสิ่งที่ใช้ในการตัดสินใจ

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure)
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2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure)

Yes

No

94



2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure)

95

ในชีวิตประจำวัน มีกระบวนการ หรือ ขั้นตอนการใช้ชีวิตใดบ้าง 
ที่มีลักษณะเป็นโครงสร้างแบบตัดสินใจ?



โจทย์: ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญิง แสดง Miss

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #5
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Mister

Miss

A

B



โจทย์: ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญิง แสดง Miss

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #5
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Mister

Miss

A

B



โจทย์: ต้องการตรวจสอบจำนวนที่ป้อนเข้ามา เป็นจำนวนคี่ (Odd) หรือ จำนวนคู่ (Even)

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจำนวนที่ป้อนเข้ามา เป็นจำนวนคี่ (Odd) หรือ จำนวนคู่ (Even)

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจำนวนที่ป้อนเข้ามา เป็นจำนวนคี่ (Odd) หรือ จำนวนคู่ (Even)

รับค่าที่ป้อนเข้ามา
เก็บในตัวแปร number

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #6
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โจทย์: ต้องการตรวจสอบจำนวนที่ป้อนเข้ามา เป็นจำนวนคี่ (Odd) หรือ จำนวนคู่ (Even)

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #6
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ผังงานแบบหลายเงื่อนไข หรือ if-elseif-else

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure)
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โจทย์: เขียนโปรแกรมรับคะแนนสอบ (score) จากแป้นพิมพ์  
และตัดสินเกรดตามระดับคะแนนที่ได้

2. ผังงานแบบเงื่อนไข (Conditional Structure) – Code #7
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ให้นักศึกษาเขียนผังงานด้วย Flowgorithm เพื่อรับค่าน้ำหนัก (kg) และค่าส่วนสูง (cm)
คำนวณดัชนีมวลกาย (bmi) และประเมินว่าคนนั้นๆ อยู่ในเกณฑ์ใด และมีภาวะเสี่ยงต่อโรค
อย่างไร ตามตารางที่กำหนดให้

สูตรการคำนวณดัชนีมวลกาย Body Mass Index (BMI)
bmi = น้ำหนักตัวกิโลกรัม / (ส่วนสูงเมตร ยกกำลังสอง) 

ส่งคำตอบใน Google Classroom 
ปิดรับคำตอบ 23 มกราคม 2569 เวลา 23:59 น.

มอบหมายงานครั้งที่ 4 – Assignment #4
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Post Test
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Question:

1. ข้อใดอธิบายความหมายของ “อัลกอริทึม (Algorithm)” 
     ได้ถูกต้องที่สุด

โปรแกรมที่เขียนด้วย
ภาษา Python

ชุดขั้นตอนที่ชัดเจนเพื่อแก้
ปัญหาหรือดำเนินงาน

ชุดคำสั่งที่ทำงานแบบสุ่ม ผังงานที่ใช้วาดแทนโปรแกรม

A C

B D
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Question:

2. ข้อใด ไม่ใช่ คุณลักษณะของอัลกอริทึมที่ดี

107

มีจุดสิ้นสุดการทำงาน ขึ้นกับภาษาโปรแกรม

ไม่คลุมเครือ มีขั้นตอนตายตัว

A C

B D



Question:

3. อัลกอริทึมหรือผังงานที่มีโครงสร้างแบบใด
     ที่ทำงานแบบเรียงลำดับ

Sequential Structure Iteration Structure

Conditional Structure Decision Structure

A C

B D
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Question:

4. อัลกอริทึมหรือผังงานที่มีโครงสร้างแบบใด
    ที่ทำงานแบบทำซ้ำ

Sequential Structure Iteration Structure

Conditional Structure Decision Structure

A C

B D
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Question:

5. จากภาพเป็นโครงสร้างผังงานแบบใด

Iteration Structure

Conditional Structure

Sequential Structure

Decision Structure

A

C

B

D
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Question:

6. จากภาพเป็นโครงสร้างผังงานแบบใด

A

C

B

D
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Iteration Structure

Conditional / Decision
Structure

Sequential Structure

ไม่มีข้อใดถูก



Question:

7. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

8. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

9. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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Question:

10. จาก Algorithm นี้ผลลัพธ์ที่
     แสดงออกมา คือข้อใด

A C

B D
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